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exercice @
Utiliser des chaines de caractéres ¢ Calculer dans la console

1. On saisit dans la console I'instruction : A ='pa’, puis les instructions B=A + A et C =B + 'maman’.
Quel est I'affichage quand on demande B ? Quand on demande C?

Quand.on.demande.B,.on.obtient.: 'papa’.Quand.on demande.C,.on.obtient.: 'papamaman’.............................

2. On saisit dans la console : D = A + 'radis'. Quel est I'affichage quand on demande dans la console len(D), puis
D[2]?

D.a.pour valeur 'paradis'. Quand.on demande len(D), on.ohtient 7. Quand .an.demande D[2],.on.abtient.r...........

EXEREITE ] :
Comprendre et compléter un programme

On considere le programme ci-contre écrit dans I'éditeur.

X=2;y=3
1. On demande les valeurs des variables x, y et z dans la console aprés exécution Z=X+Y+Xx*y
de ce programme. Qu’obtient-on ? Z=7%%)
0130111 ) iy A BRVEE SV AT S e V=Z/2

2. Compléter ce programme afin qu’une variable de type booléen teste si z est pair. @ D
On:salsit Lanstruction:sfs L2200, s s s oy e o T eSS TS

La:valeurdeiz est True slzest Palr, FRISRSIVOMG ...y s i soe e osssssssssssisnssissssissassssssssssssiosss

EXERCICE () pan—
Programmer un calcul
1. Ecrire dans la console les instructions qui permettent de calculer l'aire d’un triangle rectangle sachant que
les deux cotés de I'angle droit ont pour mesures respectives 2 et 5.

On.écrit Jes.instructions suivantes 1a.=2; D=5, = AXB/2...............cooovooooeooeeeeeeeeeeeeeee e
En saisissant aire, suivi.de Entrée,.on abtient Ja.valeur. de aire. ...
2. Compléter ce programme par les instructions nécessaires au calcul du périmétre de ce triangle. @ D

On.saisit d’abord : from.math.import* (oumodeéle Lycée dans. EAUPYINON).............ooiieoieeeee e,
Puis.an.écrit Jes.instructions. : c=sqrt(@**2+b**2) s PEM=atbhC oo

EXERCIT ]
Comprendre un programme ¢ Analyser une situation

On considere le programme ci-contre.

#trouver la formule

1. Quelle valeur obtient-on pour w dans la console ? x=12;y=7 ‘
u=x+y #premier calcul
O OB D et v=x**¥2.y**¥2 #second calcul
w=V%u

2. On modifie la premiere ligneavec:x=3;y=1.
Quelle valeur obtient-on pour w ?

N O IONE CNICONO N, oo it iy s A s a5 RS s s s S TS SSH ek

3. Factoriser x2 - y?, puis expliquer les résultats trouvés.



